艺术设计（数码艺术设计方向）专业人才培养方案

（专业代码：050408）

业务培养目标：本专业培养德、智、体全面发展的，具有一定设计理论基础和较强设计能力的高级专门人才，并能够初步掌握1-2门相关专业的基本知识和实践能力。数码艺术设计方向主要培养在现代设计领域，具备活跃的创造性思维、务实的实践设计能力及一定的理论素质的高级专业人才。毕业生能够在文化教育、企事业、广告传播、影视特效、影视动画、游戏制作等领域从事教育、策划、创意和设计工作。
业务培养要求：本专业学生主要学习数字艺术设计学科的基本理论、基本方法和基本知识。研究设计的程序和方法、系统分析、策划管理等基本学术问题。最新的科学技术、最新的设计方法、设计理念以及计算机辅助设计的学习将贯穿整个本科段的全过程。

毕业生应获得以下几方面的知识和能力：
1． 掌握数码艺术设计的基本原理、基本知识。

2． 熟练而准确的进行草图表达，综合运用现代高科技手段表达设计创意。

3． 掌握各种模型制作技能的并了解快速成型原理。

4． 计算机辅助二维、三维、影视后期制作、多媒体硬件、软件的自如运用。
5． 具有图形图像设计、网页设计、动画角色设计、影视广告制作、影视动画的理论和实践动手能力。

6． 善于沟通、交流与合作。具备设计管理、策划和教育培训的能力。

7． 熟悉国家有关设计的方针、政策和法规，了解学科前沿的发展趋势。

8． 掌握文献检索、资料查询的基本方法。

主干学科和主干课程：
主干学科：艺术学

主干课程：数字媒体概论、设计表现、制图CAD、二维电脑设计、三维电脑设计、数字插画设计、商业摄影、FLASH动画、网页设计、动画角色设计、影像制作、影视后期编辑、影视动画创作。

主要实践环节：色彩实习(风景写生)、课程设计、教学实习、设计考察、毕业论文（设计）等。
最低学分要求：最低修读286.5学分，其中课内教学不低于230.5学分，实践教学不低于56学分。
毕业标准及要求：

1. 达到德育培养目标。

2. 修满本方案规定的最低学分。

3. 达到国家教育部要求的大学生体育合格标准。
学制与学位：标准学制四年，修业年限3—6年，文学学士
专业建制时间： 2008年
艺术设计（数码艺术设计方向）专业课程设置
	课程类型
	课程代码
	课程名称
	学 分
	开课学期
	前修课程
	备注

	公

共

基

础

课

︵

93
学

分

︶
	
	思想道德修养和法律基础
	3
	1
	
	

	
	
	中国近现代史纲要
	2
	2
	
	

	
	
	马克思主义基本原理
	4
	3
	
	

	
	
	毛泽东思想、邓小平理论和“三个代表”概论
	7
	4
	
	

	
	
	大学英语Ⅰ
	6
	1
	
	

	
	
	大学英语Ⅱ
	6
	2
	
	

	
	
	大学英语Ⅲ
	6
	3
	
	

	
	
	大学英语Ⅳ
	6
	4
	
	

	
	
	计算机文化基础
	3
	1
	
	

	
	
	计算机文化基础实验
	1.5
	1
	
	

	
	
	大学体育Ⅰ
	2
	1
	
	

	
	
	大学体育Ⅱ
	2
	2
	
	

	
	
	大学体育Ⅲ
	2
	3
	
	

	
	
	军事理论
	1.5
	2
	
	

	
	
	形势与政策
	1
	1
	
	

	
	
	入学教育与就业指导
	1
	1、8
	
	

	
	
	艺术设计概论
	3
	2
	无
	

	
	
	素描
	3
	1
	无
	＃

	
	
	设计素描
	4
	2
	素描
	＃

	
	
	色彩
	3
	1
	素描
	＃

	
	
	色彩表现
	4
	2
	色彩
	＃

	
	
	图案
	4
	1
	无
	＃

	
	
	摄影基础
	3
	2
	无
	＃

	
	
	平面构成
	3
	1
	图案
	＃

	
	
	色彩构成
	3
	2
	平面构成
	＃

	
	
	立体构成
	3
	3
	色彩构成
	＃

	
	
	二维电脑设计
	3
	3
	无
	＃

	
	
	三维电脑设计
	3
	3
	二维电脑设计
	＃


	-

学

科

基

础

课

︵

45
学

分

︶


	
	设计制图
	2
	3
	无
	＃

	
	
	设计思维
	4
	3
	无
	＃

	
	
	数字插画设计
	4
	4
	二维电脑设计
	＃

	
	
	标志设计
	4
	5
	平面构成
	＃

	
	
	字体设计
	5
	4
	无
	＃

	
	
	版式设计
	5
	5
	平面构成


	＃

	
	
	商业摄影
	4
	5
	摄影基础
	＃

	
	
	动画角色设计
	5
	6
	数字插画设计
	＃

	
	
	模型基础
	4
	5
	立体构成
	＃

	
	
	图形创意
	4
	4
	无
	＃

	
	
	数字媒体概论
	4
	4
	无
	

	专业

核心

课

︵

36
学

分

︶
	
	动画剧本写作与分镜头设计
	4
	6
	无
	＃

	
	
	影视后期编辑
	4
	6
	二维电脑设计
	＃

	
	
	影像制作
	4
	6
	商业摄影
	＃

	
	
	FLASH动画创作
	6
	6
	动画角色设计
	＃

	
	
	网页设计
	4
	7
	二维电脑设计
	＃

	
	
	多媒体技术与应用
	4
	7
	网页设计
	＃

	
	
	三维动画创作
	6
	7
	三维电脑设计
	＃

	
	
	虚拟现实设计
	4
	7
	多媒体技术与应用
	＃

	任

选

课

︵

56

学

分

︶


	
	专业选修课模块
	38
	
	见续表1

	
	
	素质教育类
	体育选修课程组
	2
	4
	

	
	
	
	人文素质课程组
	10
	3~6
	含大学语文

	
	
	
	自然科学素质课程组
	6
	3~6
	

	实践

教学

︵

56

学

分

︶
	
	
	
	56
	见续表2
	见续表2


续表1
专业任选课模块（合计68学分，最低选修38学分）
	课程代码
	课程名称
	学分
	开课

学期
	先修课程
	备注

	
	设计专业英语
	2
	5
	大学英语
	

	
	中外美术史
	3
	7
	无
	

	
	工艺美术史
	3
	5
	无
	

	
	中外影视史
	2
	6
	无
	

	
	现代设计史
	2
	7
	无
	

	
	广告学
	2
	7
	无
	

	
	设计美学
	2
	7
	无
	

	
	中外影视赏析
	2
	5
	无
	

	
	印刷工艺
	3
	5
	无
	

	
	材料工艺
	3
	6
	无
	

	
	CG创作
	3
	7
	二维电脑设计
	＃

	
	DV短片制作
	3
	4
	无
	＃

	
	家具设计
	3
	6
	立体构成
	＃

	
	室内设计
	3
	7
	立体构成
	＃

	
	速写
	2
	3
	素描
	＃

	
	雕塑
	2
	3
	立体构成
	＃

	
	产品造型设计
	3
	6
	立体构成
	＃

	
	民间造型工艺
	2
	5
	立体构成

	＃

	
	时尚饰品设计
	3
	7
	立体构成
	＃

	
	书籍装帧
	3
	6
	版式设计
	＃

	
	包装设计
	3
	6
	版式设计
	＃

	
	广告设计
	3
	6
	图形创意
	＃

	
	企业形象设计
	3
	7
	标志设计
	＃

	
	服装画技法
	2
	6
	无
	＃

	
	化妆及时尚造型
	2
	7
	无
	＃

	
	国画
	2
	6
	无
	＃

	
	书法
	2
	5
	无
	＃


续表2
实践平台（56学分）

	实践

教学︵

56学分

︶


	模块

名称
	课程

编号
	课程名称
	学分
	开课

学期
	先修课程
	安排方式

	
	课程

实践

20

学分
	
	军训
	2
	1
	
	集中

	
	
	
	电脑二维创作实践
	2
	3
	
	集中

	
	
	
	电脑三维创作实践
	2
	4
	
	集中

	
	
	
	影视后期编辑实践
	2
	6
	
	集中

	
	
	
	影像制作
	2
	6
	
	分散

	
	
	
	FLASH创作实践
	2
	6
	
	分散

	
	
	
	网页设计
	2
	7
	
	分散

	
	
	
	多媒体技术与应用实践
	2
	7
	
	分散

	
	
	
	三维动画创作实践
	2
	7
	
	分散

	
	
	
	虚拟现实设计实践
	2
	7
	
	分散

	
	专业实践

29

学

分
	
	色彩教学实习

(风景写生)
	4
	2
	
	集中

	
	
	
	专业综合能力训练与测试
	1
	8
	
	分散

	
	
	
	毕业论文或设计
	24
	8
	
	集中

	
	思政

实践

3

学

分
	
	“思政”实践
	1
	
	
	分散

	
	
	
	形势与政策教育
	1
	
	
	分散

	
	
	
	入学教育和就业指导
	1
	
	
	分散

	
	素质

拓展

4

学

分
	
	社会实践
	1
	
	
	分散

	
	
	
	科研活动
	2
	
	
	分散

	
	
	
	文化素质活动
	1
	
	
	分散


安排方式 ：分为集中进行和分散进行

注：＃号课程为1学分16学时
